Kod przedmiotu: 16

1. INFORMACJE O PRZEDMIOCIE - SYLABUS

A. Podstawowe dane

Nazwa przedmiotu/zajeé

Gry i zabawy dydaktyczne w nauczaniu jezyka
angielskiego

Nazwa przedmiotu/zaje¢ w
jezyku angielskim

Didactic games in teaching English

Kierunek studiow

Filologia o module specjalno$ciowym: filologia
angielska nauczycielska z modutem biznesowym

Poziom studiow

I-go stopnia — licencjackie

Profil

Praktyczny

Forma studiow

Stacjonarne

Jednostka prowadzaca kierunek

Karkonoska Akademia Nauk Stosowanych w Jelenigj
Gorze

Wydziat Nauk Humanistycznych i Spotecznych
Katedra Nauk Humanistycznych

Imie¢ i nazwisko nauczyciela(-li) i
stopien lub tytul naukowy osoby
odpowiedzialnej za przygotowa-
nie sylabusa

mgr Monika Wachowicz

Przedmioty wprowadzajace

brak

Wymagania wstepne

Wstepna wiedza 1 umiejetnosci dotyczace dydaktyki
nauczania jezyka obcego (np. sprawnosci jezykowych) 1
podstaw rozwoju kognitywnego 1 jezykowego ucznidw
na roznych etapach uczenia si¢

B.Semestralny/tygodniowy rozklad zaj¢¢ wedlug planu studiow

, Zajecia Liczba
Semestr Wyktady | Cwiczenia | Warsztaty |Laboratoria | Seminaria| projektow | punktow
e
(W) © (W) (L) (S) (P) | ECTs*
5 | - | 15 | cm | e | e 1

2.CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1

edukacyjnych.

Zapoznanie studentow z podstawowymi rodzajami gier i zabaw dydaktycznych
wykorzystywanych w nauczaniu jezyka angielskiego na réznych poziomach

C2

Wyksztalcenie umieje¢tnosci samodzielnego (i/lub w parach - tandem nauczycieli)
przygotowania gier i zabaw; samodzielnego wyboru na podstawie dostepnych
materialow, podrecznikow 1 Zrodet internetowych oraz wy¢éwiczenie okreslania




celow i cech wybranych gier i zabaw.

C3

Ksztattowanie umiej¢tnosci wyciggania wnioskow i laczenia faktéw (refleksyjne

wnioskowanie).

3.EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Lp.

Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu

Odniesienie

do kierunko-
wych efektow

uczenia si¢

Odniesienie
do
charakterysty
k 11 stopnia
(kod sktad-
nika opisu)

WIEDZA

W1

Zna i rozumie wspotczesne koncepcje nauczania i
cele ksztatcenia — zrodta, sposoby
ich formutowania oraz ich rodzaje; zasady
dydaktyki, metody nauczania, tre$ci nauczania i
organizacj¢ procesu ksztalcenia oraz pracy
uczniow.

C.W3.

P6S_WG

W2

Zna i rozumie zagadnienie lekcji jako jednostki
dydaktycznej oraz jej budowe, modele lekcji i
sztuke prowadzenia lekcji, a takze style 1 techniki
pracy z uczniami; interakcje w klasie; $rodki

dydaktyczne.

C.W4.

P6S_WK

W3

Zna i1 rozumie konieczno$¢ projektowania dziatan
edukacyjnych dostosowanych do zréznicowanych
potrzeb 1 mozliwosci ucznidow, w szczegodlnosci
mozliwo$ci psychofizycznych oraz tempa uczenia
sig, a takze potrzebe 1 sposoby wyréwnywania
szans edukacyjnych, znaczenie odkrywania oraz
rozwijania predyspozycji 1 uzdolnien oraz
zagadnienia zwigzane z przygotowaniem uczniow
do udzialu w konkursach i olimpiadach
przedmiotowych; autonomi¢ dydaktyczna
nauczyciela.

C.Ws5.

P6S_WK

UMIEJETNOSCI

Ul

Potrafi dobiera¢ metody nauczania do nauczanych
tresci 1 zorganizowac pracg uczniow.

C.us.

P6S_UO

U2

Potrafi wybra¢ model lekcji 1 zaprojektowac jej
strukture.

C.U4.

P6S_UO

U3

Potrafi zidentyfikowa¢ potrzeby dostosowania
metod pracy do klasy zroznicowanej pod
wzgledem poznawczym, kulturowym, statusu

C.UL

P6S_UW




spotecznego lub materialnego.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K1 Jest gotowy do tworczego poszukiwania | C.K1. P6S_KK
najlepszych rozwigzan dydaktycznych

sprzyjajacych postepom uczniow.

K2 Jest gotowy do  ksztaltowania  nawyku | D.1.K8. P6S_KR
systematycznego uczenia si¢ 1 korzystania z
roznych zrodet wiedzy, w tym z Internetu.

K3 Jest gotowa do ksztattowania umiejetnosci D.1.K5. P6S_KO
wspotpracy ucznidw, w tym grupowego
rozwigzywania problemow.

4. METODY DYDAKTYCZNE

analiza 1 interpretacja tekstow zrodlowych, micro-teaching, prezentacja multimedialna,
dyskusja nt. ogladanych technik/lekcji (nagrania i e-materialy), zadania typu - rozwigzywanie
problemu

5.FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

1.Test sprawdzajacy wiedze 1 umiejetnosci (testy wielokrotnego wyboru, testy typu
prawda/falsz, transformacje, uzupetnianie luk, odpowiedzi na pytania).

Uzyskana ilo$¢ punktow przeliczana jest na oceng w nastepujacy sposob:

. ocena bardzo dobra - 100% -92% poprawnych odpowiedzi
. ocena dobra plus -91% - 83%

. ocena dobra -82% - 74%

. ocena dostateczna plus - 73 %- 63%

. ocena dostateczna - 62% - 52%

. ocena niedostateczna - 51% i ponizej

2.Wybdr 1 prezentacja gier 1 zabaw, bedace uzupetnieniem warsztatow (przygotowane
indywidualnie lub w parach).

3.Przygotowanie konspektu zaje¢ z jezyka angielskiego z uwzglednieniem gry jezykowe;j
dostosowanej do tematu zajec.

4.Zaprojektowanie 1 przeprowadzenie gry planszowej (przygotowane indywidualnie lub w
parach).

6.TRESCI PROGRAMOWE

Warsztaty 1.Charakterystyczne cechy ucznidéw w mtodszym i starszym
wieku szkolnym — podstawy teoretyczne dla wykorzystania
gier i zabaw w nauczaniu. Wprowadzenie do pedagogiki
zabawy.




2.Rodzaje i rola gier dydaktycznych.

3.Jezyk podawania polecen w grach i zabawach.
4.Gry 1 zabawy dydaktyczne wymagajace ruchu.
5.Gry i zabawy dydaktyczne rozwijajace stownictwo.

6.Gry i1 zabawy dydaktyczne rozwijajace zagadnienia
gramatyczne.

7.Gry i zabawy dydaktyczne rozwijajace sprawnosci jezykowe
- shuchanie 1 mowienie.

8.Gry 1 zabawy dydaktyczne rozwijajace sprawnosci jezykowe
- Czytanie i pisanie.

9.Gry i zabawy dydaktyczne w oparciu o inteligencje
wielorakie-nauczanie wielosensoryczne.

10.Pozajezykowe gry i zabawy dydaktyczne.

11.Prezentacja nowoczesnych gier i zabaw, strony internetowe
do tworzenia wlasnych pomocy do gier dydaktycznych.

12.Planowanie lekcji (podej$cie holistyczne,
wielosensoryczne), umieszczanie gier w kontekscie lekcji
jezyka obcego, dobor gier i zabaw do okreslonego celu lekcji
(utrwalenie materiatu).

13-14.Prezentacja i ocena gier planszowych.

15.Podsumowanie materiatu z warsztatow. Test z wybrane;j
tematyki.

7.METODY (SPOSOBY) WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA

Efekt
uczenia
sie

Forma oceny

Egzamin
ustny

Egzamin Kolo- Prezentacia Konspekt zajec¢
pisemny | kwium/Test J lekcyjnych

W1

X

W2

X

W3

Ul

U2

U3

K1

K2

K3

XXX XX [ XXX | ™
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9.NAKEAD PRACY STUDENTA — BILANS GODZIN I PUNKTOW ECTS

Obciazenie stu-

Aktywnos¢ studenta denta — liczba go-
dzin
Zajecia prowadzone z bezposrednim | Udziat w zajeciach
udzialem nauczyciela lub innych os6b | dydaktycznych 15
prowadzacych zajecia
Przygotowanie do zajec 3
Praca wiasna studenta Studiowanie literatury 3

Inne (przygotowanie do
zaliczen, przygotowanie 4
prezentacji itd.)

Laczny naktad pracy studenta 25

Liczba punktow ECTS 1




